Trappeur Mligator

°° Charge 2.

Trappeur Mligator

°° Charge 2.

Piege a loup

c c Tacle.

Je me suis déplacé ce
tour

Défaut

Je me suis déplacé ce
tour

Défaut

Aucun Trappeur Alligator Défaut

n'est dans ma zone

Je place un “Piége a
loup” dans ma zone,
puis j'inflige 1dégat a
un joueur dans ma
zone.

J'inflige 3 dégats a un
joueur dans ma zone.

Je place un “Piége a
loup” dans ma zone,
puis j'inflige 1dégat a
un joueur dans ma
zone.

J'inflige 3 dégats a un
joueur dans ma zone.

Je me retire du jeu. Pas d'aptitude.

Piege a loup

°° Tacle.

Tentacule Géant

c c Tacle.

Tentacule Géant

c c Tacle.

Aucun Trappeur Alligator
n'est dans ma zone

Défaut

J'ai des PV pairs

Défaut

J'ai des PV pairs Défaut

Je me retire du jeu.

Pas d'aptitude.

J'inflige 2 dégats aux
joueurs a ma gauche.

J'inflige 2 dégats aux
joueurs a ma droite.

J'inflige 2 dégats aux
joueurs a ma gauche.

J'inflige 2 dégats aux
joueurs a ma droite.

Trithon Artilleur

°° Lorsque j'apparais, je me déplace dans la
zone la plus a droite.

Trithon Artilleur

°° Lorsque j'apparais, je me déplace dans la
zone la plus a droite.

Esprit léotenique

i

°° Au début de mon tour, je soigne chaque
créature de 2 PV.

Aucun joueur dans ma
zone

Défaut

Aucun joueur dans ma
zone

Défaut

Il'y a une créature dans Défaut

une autre zone

J'inflige 2 dégats au
joueur le plus éloigné et
aux autres joueurs dans
sa zone.

J'inflige 1 dégat a un
joueur dans ma zone,
puis je me déplace dans
la zone sans joueur la
plus proche.

J'inflige 2 dégats au
joueur le plus éloigné et
aux autres joueurs dans
sa zone.

J'inflige 1 dégat a un
joueur dans ma zone,
puis je me déplace dans
la zone sans joueur la
plus proche.

Je me déplace dans la
zone de la créature la
plus éloignée, puis
I'inflige 1 dégat aux
joueurs dans les zones
entre ma zone de
départ et d'arrivée.

J'inflige 2 dégats au
joueur le plus proche,
puis je me déplace dans
la zone sans joueur la
plus proche.




el

Esprit léotenique

Shaman

°° Au début de mon tour, je soigne chaque

créature de 2 PV.

°° Pas de passif.

du Bayou

&

Shaman

°° Pas de passif.

du Bayou

&

Il'y a une créature dans
une autre zone

Défaut

Aucun joueur dans ma
zone

Défaut

Aucun joueur dans ma
zone

Défaut

Je me déplace dans la
zone de la créature la
plus éloignée, puis
I'inflige 1 dégat aux
joueurs dans les zones
entre ma zone de
départ et d'arrivée.

J'inflige 2 dégats au
joueur le plus proche,
puis je me déplace dans
la zone sans joueur la
plus proche.

J'inflige 2 dégat au
joueur le plus proche.

Je fais apparaitre une
créature aléatoire dans
ma zone.

J'inflige 2 dégat au
joueur le plus proche.

Je fais apparaitre une
créature aléatoire dans
ma zone.

Encre

-4

°° Tacle.

Encre

c c Tacle.

Encre

c c Tacle.

Aucun joueur dans ma
zone

Défaut

Aucun joueur dans ma
zone

Défaut

Aucun joueur dans ma
zone

Défaut

Je suis retiré du jeu.

J'inflige 1 dégat a un
joueur dans ma zone.

Je suis retiré du jeu.

J'inflige 1 dégat a un
joueur dans ma zone.

Je suis retiré du jeu.

J'inflige 1 dégat a un
joueur dans ma zone.
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°° Tacle.

Bagarreur de la Crique

°° Charge 1.

Bagarreur de la Crique

°° Charge 1.

Aucun joueur dans ma
zone

Défaut

Au moins deux joueurs
sont dans ma zone

Défaut

Au moins deux joueurs
sont dans ma zone

Défaut

Je suis retiré du jeu.

J'inflige 1 dégat a un
joueur dans ma zone.

J'inflige 1dégat a
chaque joueur dans ma
zone, puis je déplace
I'un d'eux dans le
Début du Chapitre.

J'inflige 3 dégats a un
joueur dans ma zone.

J'inflige 1dégat a
chaque joueur dans ma
zone, puis je déplace
I'un d'eux dans le
Début du Chapitre.

J'inflige 3 dégats a un
joueur dans ma zone.




